PROGRAMA DE FOMENTO A PRODUGAO E EXPORTAGAO
DO JOGO ELETRONICO BRASILEIRO —- BRGAMES

REGULAMENTO PARA CONCURSO DE
SELEGAO DE PROJETOS DE DEMOS JOGAVEIS

REALIZACAO:
SECRETARIA DO AUDIOVISUAL E SECRETARIA DE POLITICAS CULTURAIS
DO MINISTERIO DA CULTURA,
PROGRAMA DE DESENVOLVIMENTO DA ECONOMIA DA CULTURA - PRODEC
SOCIEDADE BRASILEIRA PARA PROMOGAO DA EXPORTACAO
DE SOFTWARE - SOFTEX E
FESTIVAL INTERNACIONAL DE LINGUAGEM ELETRONICA — FILE

APOIO:
ASSOCIAGCAO BRASILEIRA DAS DESENVOLVEDORAS
DE JOGOS ELETRONICOS - ABRAGAMES

1. Introdugao

O BRGAMES é um Programa da Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura,
Secretaria de Politicas Culturais do Ministério da Cultura e Sociedade Brasileira para
Promocéao da Exportacdo de Software — SOFTEX, que tem o apoio institucional do Festival
Internacional de Linguagem Eletrébnica — FILE e da Associagdo Brasileira das
Desenvolvedoras de Jogos Eletronicos — Abragames. O Programa BRGAMES tem como
objetivos gerais o fomento ao desenvolvimento da industria de jogos eletrénicos no Brasil, o
fomento a participagcéo da industria brasileira de jogos eletrénicos no exterior e o estimulo a

criacdo de ambientes de mercado para o jogo eletrénico brasileiro no pais.

2. O Concurso



O Concurso BRGAMES fomentara a produgao e promogao internacional de:

a. 07 (sete) demos jogaveis por PESSOAS FiSICAS desenvolvedoras de jogos
eletrénicos em co-produgcdo com empresas desenvolvedoras de jogos eletronicos;
b. 03 (trés) demos jogaveis por EMPRESAS ESTRUTURADAS de desenvolvimento de

jogos eletrénicos.

3. O prémio

3.1. O Concurso premiara 07 (sete) PROJETOS INEDITOS E ORIGINAIS de demos

jogaveis, apresentados por PESSOAS FiSICAS desenvolvedoras de jogos eletrénicos, com:

a. Um CONTRATO DE CO-PRODUCAO no valor de R$ 70.000,00 (setenta mil reais);

b. Participacdo do Autor do Projeto de Demo Jogavel na Oficina para Desenvolvimento
de Projetos de Jogos Eletrénicos, que sera realizada em local e data a serem

definidos.

(OBS: A participagao na Oficina é de carater obrigatério, salvo casos de enfermidade
devidamente justificados. Caso nao participe da Oficina, o autor do projeto sera
desclassificado do concurso. Essa Oficina tem por objetivo promover o debate entre
os autores, com a orientagao de profissionais do meio, sobre os melhores caminhos
para o desenvolvimento de projetos de Jogos Eletronicos e sua relagdo com o
mercado nacional e internacional de jogos eletrénicos. Serdo abordados tanto
aspectos estéticos, quanto de producado e distribuicdo. O BRGAMES cobrira os
gastos de passagens aéreas, hospedagem, transporte terrestre e alimentagdo dos

Autores).

3.2. O Concurso premiara 03 (trés) PROJETOS INEDITOS E ORIGINAIS de demos
jogaveis, apresentados por EMPRESAS ESTRUTURADAS de desenvolvimento de jogos

eletrénicos, com:

a. Um CONTRATO DE PRODUGCAO no valor de R$ 140.000,00 (cento e quarenta mil



reais). Este montante serd composto pela dotagdo financeira de R$ 112.000,00
(cento e doze mil reais), a ser efetivada por meio do Convénio firmado entre a
Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura, a Secretaria de Politicas
Culturais do Ministério da Cultura e a Sociedade Brasileira para Promogado da
Exportagao de Software — SOFTEX e condicionada ao aporte de R$ 28.000,00 (vinte

e oito mil reais) pela empresa beneficiada;

Participacao do Autor do Projeto de Demo Jogavel na Oficina para Desenvolvimento
de Projetos de Jogos Eletrénicos, que sera realizada em local e data a serem

definidos.

(OBS: A participagao na Oficina é de carater obrigatério, salvo casos de enfermidade
devidamente justificados. Caso nao participe da Oficina, o autor do projeto sera
desclassificado do concurso. Essa Oficina tem por objetivo promover o debate entre
os autores, com a orientagao de profissionais do meio, sobre os melhores caminhos
para o desenvolvimento de projetos de Jogos Eletronicos e sua relagdo com o
mercado nacional e internacional de jogos eletrénicos. Serdo abordados tanto
aspectos estéticos quanto de produgcdo e distribuicio. O BRGAMES cobrira os
gastos de passagens aéreas, hospedagem, transporte terrestre e alimentagdo dos

Autores).

4. O objeto

4.1. Os projetos de demos jogaveis selecionados terdo obrigatoriamente de ser concluidos

num prazo maximo de 180 (cento e oitenta) dias, contados a partir da data de depdsito da

primeira parcela dos recursos financeiros de producdo. Os recursos de producao

obedecerdo ao seguinte parcelamento:

a. Para os 07 (sete) projetos de demos jogaveis apresentados por pessoas fisicas:

R$ 20.000,00 na assinatura do contrato
R$ 10.000,00 na entrega de toda a documentac&o de game design e projeto
R$ 10.000,00 na entrega de um protétipo funcional, versdo alpha e

documentacgao atualizada



R$ 20.000,00 na aprovagao da versao final do demo jogavel, documentagao
atualizada, trailer (video de 30 a 60 segundos) e termo de
adeséo a participagao de feira internacional junto ao programa
PSI-SW da Softex.

R$ 10.000,00 mediante apresentacdo dos bilhetes aéreos, reserva do hotel
e pagamento da taxa referente a participagdo em evento de
jogos eletrbnicos no mercado internacional vinculado ao PSI-
SW Softex.

b. Para os 03 (trés) projetos de demos jogaveis apresentados por pessoas juridicas:

R$ 28.000,00 na assinatura do contrato, montante que se refere a
contrapartida da empresa.

R$ 10.000,00 na entrega de toda a documentac&o de game design e projeto

R$ 42.000,00 na entrega de um protétipo funcional, versdo alpha, e
documentacgéao atualizada

R$ 50.000,00 na aprovagao da versao final do demo jogavel, documentagao
atualizada, trailer (video de 30 a 60 segundos) e termo de
adeséo a participagao de feira internacional junto ao programa
PSI-SW da Softex.

R$ 10.000,00 mediante apresentacdo dos bilhetes aéreos, reserva do hotel
e pagamento da taxa referente a participagdo em evento de
jogos eletrbnicos no mercado internacional vinculado ao PSI-
SW Softex.

4.2. No que se refere aos projetos de demos jogaveis apresentados por pessoas juridicas, o
aporte correspondente a primeira parcela, no valor de R$ 28.000,00 (vinte e oito mil reais),
€ de responsabilidade da empresa beneficiada e sera concretizado em recursos financeiros
na assinatura do Contrato de Produg¢édo. Os aportes correspondentes as parcelas segunda,
terceira, quarta e quinta, referentes aos projetos de pessoas juridicas, além de todas as
parcelas referentes aos projetos de pessoas fisicas, sdo de responsabilidade do Convénio
firmado entre a Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura, a Secretaria de Politicas
Culturais do Ministério da Cultura e a Sociedade Brasileira para Promocao da Exportagao
de Software — SOFTEX.



4.3. A estrutura do Contrato de Co-Producao estipulara a seguinte divisdo dos DIREITOS
PATRIMONIAIS sobre o demo jogavel:

a. Em relagcado aos 07 (sete) projetos de demos jogaveis apresentados por pessoas
fisicas, a divisdo de direitos patrimoniais devera ser negociada entre o proponente
pessoa fisica e a empresa desenvolvedora de jogos eletrbnicos por ele indicada

como co-produtora e definida em contrato a ser assinado por ambas as partes.

b. Em relagdo aos 03 (trés) projetos de demos jogaveis apresentados por pessoas
juridicas, os direitos patrimoniais serdo integralmente da empresa desenvolvedora

proponente.

4.4. Serdo considerados concluidos os demos jogaveis entregues a Sociedade Brasileira
para Promog¢ao da Exportacdo de Software — SOFTEX mediante a apresentagdao de 03

(trés) copias idénticas, em (um ou multiplos) DVD ou CD, contendo:

a. Demo jogavel, executavel em plataforma PC* e, caso projetado para outra
plataforma, também a versdo da plataforma alvo, conforme explicitado no
regulamento do concurso.

b. Trailer de promogao do jogo, em formato e resolugao explicitados no regulamento
do concurso.

c. Documentagao do projeto (game design document verséo final)

d. Guia de referencia rapida, limitado a duas paginas.

5. A Inscrigao

5.1. As inscricdes deverdo ser enviadas por correio ou entregues pessoalmente pelos
concorrentes ou procuradores, no periodo de 11/05/2009 a 25/06/2009, das 09h as 17h, de
segunda a sexta-feira, na Sociedade Brasileira para Promog¢ao da Exportacdo de Software
— SOFTEX (Estrada Telebras/ Unicamp km 0,97 Campinas, SP — 13083-970, Caixa Postal
6123). Os projetos que forem entregues apds a data de encerramento do Concurso
somente serdo aceitos com carimbo dos Correios com data igual ou anterior a do

encerramento do Concurso. O projeto que ndo cumprir este requisito NAO sera aceito.



5.2. Estao habilitadas a participar do concurso na categoria voltada a PESSOAS FiSICAS,
pessoas fisicas (autores) com no minimo 18 anos de idade e residéncia comprovada no

Brasil ha pelo menos 02 (dois) anos.

5.3 Estdo habilitadas a participar do concurso na categoria voltada a EMPRESAS
ESTRUTURADAS as empresas brasileiras de desenvolvimento de jogos eletronicos que ja

tenham publicado comercialmente, no minimo, 01 (um) jogo eletrénico.

5.4. Cada concorrente podera apresentar UM UNICO PROJETO.

5.4. Cada projeto devera ser inscrito por apenas UM AUTOR (PESSOA FISICA) ou
EMPRESA ESTRUTURADA, que sera signatario do Contrato de Co-produgao (no caso de
pessoa fisica) ou Produgcdo (no caso de empresa estruturada), caso o projeto seja

selecionado.

5.5. Os concorrentes pessoas fisicas deverdo apresentar suas inscricbes mediante a

entrega de:

Ficha de Inscricédo (Anexo I);

b. Comprovante de residéncia no Brasil ha pelo menos 02 (dois) anos (contas de agua,
luz, telefone, IPTU, ou extrato bancario, com datas de postagem atual e com mais
de 02 (dois) anos);

Fotocopia de RG e CPF;
Curriculo;

e. Autorizacdo de Cessao de Direitos Autorais, caso o projeto de demo jogavel faga

uso de obra de terceiros;

f. 05 (cinco) copias do projeto de demo jogavel.

5.6. Os concorrentes pessoas juridicas deverdo apresentar suas inscricbes mediante a

entrega de:

a. Ficha de Inscricao (Anexo Il);

b. Curriculo da empresa, incluindo endereco completo, telefone fixo, celular e e-



mail do responsavel;
Fotocopia do Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ);
Fotocépia autenticada do Contrato Social e alteragbes, se existirem, registrados
na Junta Comercial, caso necessario, e em conformidade com a legislagéo
especifica praticada no estado;

e. Fotocodpias autenticadas de RG e CPF do(s) representante(s) legal(is);

f. Curriculos da equipe de desenvolvimento da empresa, para demonstragcédo de
capacidade de execucédo do projeto;

g- Autorizagédo de Cessao de Direitos Autorais, caso o projeto de demo jogavel faga
uso de obra de terceiros;

h. 05 (cinco) copias do projeto de demo jogavel.

5.7. O projeto de demo jogavel devera ser enviado impresso em 05 (cinco) cépias
encadernadas, que ndo serdo devolvidas, portanto os candidatos ndo deverdo enviar o
original. As cépias encadernadas NAO DEVERAO mencionar o nome e/ou enderego do

autor. O projeto de demo jogavel deve estar assim estruturado:

a. Conceito Geral
01 (uma) pagina
(Breve descrigdo do conceito do jogo com no maximo 8 linhas, estabelecendo de

forma resumida o tema e tom da série e seu enredo base);

b. Proposta de Jogo Eletronico

01 (uma) pagina

c. Ambientes

(Descrigdo dos ambientes, cenarios ou campo de jogo)

d. Personagens

(Descrigao de personagens ou da representagédo do jogador)

e. Mecanica de jogo
(Descrigcdo de como o jogador interage com o jogo; descricdo dos mecanismos de

controle)



f. Progressao
(Descrigdo dos objetivos ou fases que o jogador tem que cumprir; como o jogo se

desenvolve)

g- Elementos de Jogo a serem incluidos no demo jogavel

(Descrigao detalhada dos elementos do jogo a serem incluidos no demo jogavel)

h. Outras consideracbes
(elementos relacionados a descrigdo do jogo que nado se enquadrem em nenhum

dos campos anteriores)

i. Imagens
(Apresentagdo de imagens, mapas, storyboard ou outros recursos graficos que se

fagam necessarios para melhor entendimento do jogo)

j-  Orcamento (com previsao de impostos)

Formulario Padrao (Anexo Ill);

k. Cronograma Fisico-financeiro

Formulario Padrao (Anexo V).

5.8. Os documentos e materiais para inscricdo devem ser apresentados em 02 (dois)
ENVELOPES LACRADOS contendo:

a. ENVELOPE LACRADO 1: 05 (cinco) copias do projeto de demo jogavel

encadernadas;

b. ENVELOPE LACRADO 2 (pessoa fisica): ficha de inscrigdo (Anexo |), fotocopia de
RG e CPF, comprovante de residéncia, Autorizacdo de Cessao de Direitos Autorais
(quando necessario).

c. ENVELOPE LACRADO 2 (empresa estruturada): ficha de inscricao (Anexo 1),
curriculo da empresa, copia de nota fiscal, fotocopia do CNPJ, fotocépia do Contrato

Social, fotocépias de RG e CPF dos representantes legais, Autorizacdo de Cesséao



de Direitos Autorais (quando necessario).

(OBS: QUALQUER INFORMAGAO QUE IDENTIFIQUE O AUTOR-PROPONENTE
DO PROJETO NA CAPA E/OU NO CONTEUDO DO ENVELOPE LACRADO 1
DESCLASSIFICARA AUTOMATICAMENTE O PROJETO DE DEMO JOGAVEL).

5.9. N&o serdo admitidas inscricbes de concorrentes diretamente ligados a membros da
Comissao de Selecado e/ou Ministério da Cultura, Sociedade Brasileira para Promogao da
Exportacdo de Software — SOFTEX, Festival Internacional de Linguagem Eletronica — FILE
e Coordenacao Executiva, podendo a inscrigdo, caso ocorra, ser impugnada em qualquer
fase do concurso. Entende-se por diretamente ligados, aquelas pessoas que mantiverem
vinculos familiares e correlativos até o terceiro grau,, bem como vinculos empregaticios
e/ou contratuais vigentes. Quaisquer empresas brasileiras de desenvolvimento de jogos
estdo autorizadas a participar do concurso, sejam elas associadas ou ndo a Associagdo
Brasileira de Desenvolvedoras de Jogos Eletrbnicos — Abragames e desde que ndo possua
vinculos contratuais e/ou empregaticios vigentes com membros da Comissao de Selegao,

nem que infrinja as restricdes previstas neste item do presente Regulamento.

5.10. N&o serdo admitidas inscricdes de concorrentes que estiverem inadimplentes com o
Ministério da Cultura, a Sociedade Brasileira para Promog¢ao da Exportagdo de Software —

SOFTEX ou com o Festival Internacional de Linguagem Eletrénica — FILE.

6. A selegao

6.1. A Comissao de Selegcdo sera constituida por 05 (cinco) membros, indicados pela
Secretaria do Audiovisual do Ministério da Cultura, pela Secretaria de Politicas Culturais do
Ministério da Cultura, pela Sociedade Brasileira para Promogao da Exportacdo de Software
— SOFTEX, pelo Festival Internacional de Linguagem Eletrénica — FILE e pela Associagao
Brasileira das Desenvolvedoras de Jogos Eletrénicos — Abragames.

6.2. Todos os projetos inscritos serdo considerados e analisados.

6.3. Os julgamentos dos projetos deverao acontecer entre 29/06 a 13/07 de 2009.



6.4. Para a pré-selegdo, a Comissdo de Selecdo adotara os seguintes critérios de

avaliacdo:

Criatividade e originalidade da proposta apresentada.
Detalhamento da proposta apresentada.

Potencial de publicacao internacional da proposta apresentada.

e o T o

Viabilidade técnica e comercial de realizagao nos termos do Regulamento (Verba de
Produgdo: R$ 70.000,00 para os projetos de pessoas fisicas, R$ 140.000,00 para os
projetos de pessoas juridicas; Prazo de realizagdo: 180 dias; Orgcamento e
Cronograma Fisico-financeiro).

e. Capacidade técnica da equipe.

6.5. Em 14/07 de 2009, a Comissao de Selegao fornecera a Coordenacido Executiva do
Programa BRGAMES uma listagem sem ordem de classificagdo apontando os 14
(quatorze) melhores projetos de demos jogaveis apresentados por pessoas fisicas e os 06
(seis) melhores projetos de demos jogaveis apresentados por empresas estruturadas. No
mesmo dia, a Coordenagéo Executiva do Programa BRGAMES comunicara a pré-selegao
aos proponentes dos projetos pré-selecionados, via telegrama e correio eletrénico,
determinando como prazo maximo o dia 28/07 de 2009, até as 17h30, para que os
proponentes pessoas fisicas indiquem, cada qual, uma Empresa Produtora para figurar no
CONTRATO DE CO-PRODUCAO como co-produtora do projeto de demo jogavel
selecionado; e para que as empresas estruturadas encaminhem documentagéo

complementar.

6.6. A documentagdo complementar a ser apresentada a Coordenagdo Executiva do
Programa BRGAMES pela EMPRESA ESTRUTURADA do projeto de demo jogéavel pré-

selecionado, até o prazo maximo de 28/07 de 2009, é a seguinte:

a. Certificado de Regularidade de Situagédo (CRS) junto ao FGTS;

b. Certiddo Negativa de Débitos junto ao INSS;

c. Certiddo Negativa Conjunta quanto a Divida Ativa da Unido e Quitacdo de
Tributos e Contribuicbes Federais;

d. Certiddo Negativa de Quitacao de Tributos Estaduais;
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e. Certiddo Negativa de Quitacédo de Tributos Municipais;

6.7. No ato da indicagdo o Autor PESSOA FIiSICA do projeto de demo jogavel pré-

selecionado devera fornecer a Coordenagao Executiva do Programa BRGAMES a seguinte

documentagdo da Empresa Produtora:

> @ =

Termo de Compromisso da Empresa Produtora para com o projeto selecionado
(Anexo V), ja mencionando os percentuais de participagdo da pessoa fisica
autora do projeto nos direitos patrimoniais do jogo;

Curriculo da empresa, incluindo enderegco completo, telefone fixo, celular e e-
mail do responsavel;

Copias de Nota Fiscal emitida pela Empresa Produtora com data de emissao
atual;

Fotocopia do Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ);

Fotocépia autenticada do Contrato Social e alteragbes, se existirem, registrados
na Junta Comercial, caso necessario, e em conformidade com a legislagéo
especifica praticada no estado;

Fotocépias autenticadas de RG e CPF do(s) representante(s) legal(is);
Certificado de Regularidade de Situagédo (CRS) junto ao FGTS;

Certidao Negativa de Débitos junto ao INSS;

Certidao Negativa Conjunta quanto a Divida Ativa da Unido e Quitacado de
Tributos e Contribuicbes Federais;

Certidao Negativa de Quitagéo de Tributos Estaduais;

Certidao Negativa de Quitagao de Tributos Municipais;

Indicagao de conta corrente em nome da Empresa Produtora no Banco do Brasil,
que sera movimentada EXCLUSIVAMENTE para os fins do Contrato de Co-

produgéo.

6.8. Nao serdo admitidas Empresas Produtoras que possuam vinculos empregaticios e/ou

contratuais com os membros da Comissdo de Selecdo e/ou Ministério da Cultura,

Sociedade Brasileira para Promocdo da Exportacdao de Software — SOFTEX, Festival

Internacional de Linguagem Eletrénica — FILE e Coordenacdo Executiva, bem como

aquelas que sejam de sua propriedade, ou de propriedade de seus familiares ou

11



correlativos até o terceiro grau.

6.9. No dia 29/07de 2009, a Coordenacédo Executiva do Programa BRGAMES verificara a
documentacédo das Empresas Produtoras indicadas pelos 14 (quatorze) autores PESSOAS
FISICAS pré-selecionados, e a documentagdo complementar apresentada pelas 06 (seis)
EMPRESAS ESTRUTURADAS e caso estejam em conformidade ao exigido no item 6.6,

considerara estes projetos de demos jogaveis aptos a participar da defesa oral.

6.10. O autor PESSOA FIiSICA pré-selecionado que ndo apresentar a Empresa Produtora
responsavel pela realizagdo do projeto no prazo definido, ou se a mesma nao reunir a
documentagao necessaria, ndo sera considerado apto a participar da defesa oral e tera sua
pré-selecao CANCELADA. Na eventualidade de desclassificacdo, a defesa oral sera
realizada apenas com os projetos pré-selecionados restantes. N&o sera solicitada a

indicacado de empresa produtora a outros projetos.

6.11. Os autores e os produtores dos projetos apresentados por PESSOA FiSICA e pré-
selecionados cuja documentagdo da Empresa Produtora esteja completa, e os autores e
produtores dos projetos apresentados por EMPRESA ESTRUTURADA e pré-selecionados
receberdo convocagdo pela Coordenacdo Executiva do Programa BRGAMES para
participacdo de defesa oral no dia 03/08 de 2009 na cidade de Sao Paulo, diante da
Comissao de Selecédo do Concurso BRGAMES para decisdo final sobre os 07 (sete)
projetos apresentados por PESSOAS FiSICAS e os 03 (trés) projetos apresentados por
EMPRESA ESTRUTURADA que serao contratados para a realizagao dos demos jogaveis.

(OBS.: Os custos relativos ao deslocamento do autor e do produtor de cada projeto para
participacdo na defesa oral sdo de sua responsabilidade e ndo serdo viabilizados pelo
Programa BRGAMES).

6.12. Na defesa oral os autores e produtores dos projetos pré-selecionados terdo 10
minutos para apresentar oralmente suas propostas. Apos a apresentacdo, responderdo
perguntas da Comissdo de Selegdo. Os autores e produtores poderdo fazer uso de

recursos audiovisuais em suas apresentacdes.

6.13. As decisdes da Comissao de Selegao serao irrecorriveis.
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6.14. Os projetos premiados serao divulgados publicamente no dia 04/08 de 2009.

6.15. Os autores dos projetos que ficarem classificados como primeiro e segundo suplentes
apresentados por PESSOA FISICA e autores dos projetos que ficarem classificados como
primeiro e segundo suplentes apresentados por EMPRESAS ESTRUTURADAS participarao
da Oficina para Desenvolvimento de Projetos de Jogos Eletrbnicos sem serem

contemplados com os contratos de co-produgédo e de produgao respectivamente.

(OBS.: Os custos relativos ao deslocamento dos autores de cada projeto suplente para
participagao na Oficina para Desenvolvimento de Projetos de Jogos Eletrbnicos sdo de sua

responsabilidade e ndo serdo viabilizados pelo Programa BRGAMES).

7. Disposigdes gerais

7.1. A inscricdo do concorrente implica a prévia e integral concordancia com as disposi¢cbes

deste Regulamento.

7.2. A inscricdo do concorrente implica a sua concordéncia com o licenciamento ao
Ministério da Cultura, em carater definitivo, da utilizagdo do demo jogavel produzido em
quaisquer modalidades, para utilizagdo exclusiva em suas finalidades institucionais, sem
qualquer intuito de lucro, inclusive na promogao de mostras e acdes de difusao, em especial
aquelas desenvolvidas pelo Festival Internacional de Linguagem Eletronica — FILE e

distribuicdo via internet.

7.3. Os casos omissos serao dirimidos pela Coordenagao Executiva do Programa
BRGAMES.

7.4. A supervisdao geral do Concurso, em todas as suas fases de realizagdo, é de

responsabilidade da Coordenagao Executiva do Programa BRGAMES.

7.5. Devera ser feita mencdo, em todos os demos contemplados neste concurso, as

entidades realizadoras do Programa BRGAMES, citadas no item 1 deste edital.
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7.5. Recomenda-se o acompanhamento de novas informacdes sobre o BRGAMES que

estarao disponiveis no site http://www.brgames2009.com.br

7.6. Quaisquer duvidas e informagcbes complementares sobre o Concurso BRGAMES

poderdo ser enviadas ao seguinte endereco eletrénico: duvidas@brgames2009.com.br

8. Termos Utilizados neste Regulamento

8.1. PROJETO INEDITO E ORIGINAL: o Concurso BRGAMES entende por PROJETO
INEDITO E ORIGINAL aquele que partiu de proposta criativa originalmente concebida pelo
proprio autor e que ainda nao tenha sido premiado em qualquer outro concurso/edital de

producdo, e/ou cuja produgéo nao tenha sido iniciada.

8.2. CONTRATO DE CO-PRODUGAO: instrumento legal que disciplina as relagdes entre

as partes co-produtoras do demo jogavel.

8.3. EMPRESA ESTRUTURADA DE DESENVOLVIMENTO DE JOGOS ELETRONICOS:
empresa de desenvolvimento de jogos eletrbnicos que ja tenha publicado comercialmente,

no minimo, 01 (um) jogo eletrénico.

8.4. DIREITOS PATRIMONIAIS: prerrogativa de auferir vantagens pecuniarias com a
utilizagdo da obra. A exploracdo econbmica pode ser realizada pelos detentores dos
Direitos Patrimoniais ou por pessoa autorizada por eles, em conformidade com a LEI N°
9.610/98.

8.7. COORDENAGAO EXECUTIVA DO PROGRAMA BRGAMES: instancia de superviséo

executiva do Programa BRGAMES, inclusive do plano de producdo do demo jogavel,

exercendo, se necessario, a funcao de arbitro em caso de divergéncia entre as partes.
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